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CYBATHLON 2024

Rennen mit Gedankensteuerung

Punkte

Piloten kénnen
10 Punkte pro
Aufgabe

mit einem Maxi-
mum von

von 100 Punkten

pro Lauf erzielen.

Bewertung

Piloten mit der
héchsten
Punktzahl und der
besten Zeit

sind am besten
platziert.

Disziplins-
regel

Piloten steuern

das Spiel mit

zwei kontinuier-
lichen Signalen
(Geschwindigkeit &
Richtung) und zwei
diskreten Signalen
(A&B).

Kriterien fiir
Piloten

Piloten mit Riick-
enmarksverletzung
mit Elnschrankung
der unteren Glied-
massen.

WWW.CYBATHLON.COM
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Aufgaben

1. MOBEL

Aufgabe: Feste Hindernisse umfahren in
die Zielzone.

Test: Rollstuhl-Avatar mit den Gedanken
durch einen vollen Raum navigieren.

2. STAUBSAUGER

Aufgabe: Bewegliche Hindernisse
umfahren in die Zielzone.

Test: Rollstuhl-Avatar mit den Gedanken
durch einen vollen Raum navigieren.

3. EISMASCHINE

Aufgabe: Glas unter der Eismaschine
positionieren und halten.

Test: Féhigkeit, die Gedanken zu
kontrollieren, um eine Position zu halten.
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4. SCHLUSSEL

Aufgabe: SchlUssel zum Schloss navigieren
und drehen, um die Ture zu &ffnen.

Test: Manipulation kleiner Objekte in mehre-
ren Dimensionen.

5. PC-BILDSCHIRM

Aufgabe: Cursor auf dem Bildschirm
navigieren und das das Zielsymbol klicken.
Test: Fahigkeiten zur Steuerung und zum
-

a Y g e o 050 0 0 0 0 Befehl eines Cursors.
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Fur eine Welt ohne Barrieren!

maxon

Schweizer
Paraplegiker
Stiftung
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