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Punkte

Piloten können 
10 Punkte pro 
Aufgabe 
mit einem Maxi-
mum von 
von 100 Punkten 
pro Lauf erzielen.

Bewertung

Piloten mit der 
höchsten 
Punktzahl und der 
besten Zeit 
sind am besten 
platziert.

Disziplins-
regel

Gegenstände, 
die nicht zur 
Aufgabe gehören, 
dürfen nicht berührt 
werden. 
 

 
Kriterien für 
Piloten

Piloten, die blind 
sind. Piloten mit 
Restsehvermögen, 
z. B. minimaler 
Lichtwahrneh-
mung, werden die 

Augen verbunden.



VIS
Aufgaben

Aufgabe: Getränke einschänken und Suppen-
teller tragen. 
Test: Fähigkeit, mit Speisen und Getränken 
umzugehen, ohne etwas zu verschütten.

Task: Identifiziere und läute die richtige 
Türklingel. 
Test: Fähigkeit, den richtigen Namen auf einer 
Türklingel zu finden und die Klingel zu läuten.

Aufgabe: Identifizieren Sie die leeren Plätze.
Test: Fähigkeit, leere Sitze zu finden, z. B. in 
einem Zug oder in einem Theater.

Aufgabe: Durchquere einen Raum, ohne mit 
irgendwelchen Objekten zusammenzustossen.
Test: Erkennen und Umgehen von 
Hindernissen.

Aufgabe: Ein bestimmtes Produkt im Regal 
finden.
Test: Die Fähigkeit, bestimmte Gegenstände in 
einem Lebensmittelregal zu finden.

1. ANRICHTEN

2. TÜRKLINGEL

3. FREIE SITZPLÄTZE

5. GEHWEG

4. EINKAUFEN



Aufgabe: Bestimmte Objekte in einer 
Gruppe identifizieren und ergreifen. 
Test: Fähigkeit, das gewünschte Objekt 
unter anderen Objekten zu finden.

Aufgabe: Bedienen von einem Touchscreen 
und Bestellen von einem vorgegebenen 
Produkt. 
Test: Fähigkeit, Benutzeroberflächen auf 
Touchscreens zu steuern.

Aufgabe: Identifikation von Farben und 
Anordnung nach Schattierungen. 
Test: Fähigkeit, verschiedene Farben und 
Farbstufungen zu erkennen. 

Aufgabe: Pfad folgen ohne den Boden an 
der Seite zu berühren. 
Test: Fähigkeit, den Weg zu finden ohne die 
Kanten zu berühren. 

Aufgabe: Durch einen Raum bewegen mit 
Hindernissen auf unterschiedlicher Höhe. 
Test: Fähigkeit, Objekte in verschiedenen 
Höhen zu erkennen, um Zusammenstösse 
und Verletzungen zu vermeiden.

6. OBJEKTE FINDEN

7. SCHMALER PFAD

8. FARBEN

9. TOUCHSCREEN

10. WALD



Für eine Welt ohne Barrieren!

CYBATHLON VIS


