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Punkte Bewertung Disziplins- Kriterien fiir
regel Piloten

Piloten kénnen Piloten mit der Gegenstande, Piloten, die blind
10 Punkte pro héchsten die nicht zur sind. Piloten mit
Aufgabe Punktzahl und der | Aufgabe gehdren, Restsehvermégen,
mit einem Maxi- besten Zeit durfen nicht bertihrt | z. B. minimaler
mum von sind am besten werden. Lichtwahrneh-
von 100 Punkten platziert. mung, werden die

pro Lauf erzielen.

Augen verbunden.

WWW.CYBATHLON.COM
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Aufgaben

1. ANRICHTEN

Aufgabe: Getranke einschdnken und Suppen- V4 i
teller tragen.

Test: Fahigkeit, mit Speisen und Getranken
umzugehen, ohne etwas zu verschutten.

2. TURKLINGEL

Task: Identifiziere und laute die richtige
Turklingel.

Test: Fahigkeit, den richtigen Namen auf einer
Turklingel zu finden und die Klingel zu luten.

3. FREIE SITZPLATZE
Aufgabe: |dentifizieren Sie die leeren Platze.
Test: Féhigkeit, leere Sitze zu finden, z. B. in
einem Zug oder in einem Theater.

4. EINKAUFEN

Aufgabe: Ein bestimmtes Produkt im Regal
finden.

Test: Die Féhigkeit, bestimmte Gegenstande in
einem Lebensmittelregal zu finden.

5. GEHWEG

Aufgabe: Durchquere einen Raum, ohne mit
irgendwelchen Objekten zusammenzustossen.
Test: Erkennen und Umgehen von
Hindernissen.
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6. OBJEKTE FINDEN

Aufgabe: Bestimmte Objekte in einer
Gruppe identifizieren und ergreifen.
Test: Féhigkeit, das gewlinschte Objekt
unter anderen Objekten zu finden.

7. SCHMALER PFAD

Aufgabe: Pfad folgen ohne den Boden an
der Seite zu berthren.

Test: Féhigkeit, den Weg zu finden ohne die
Kanten zu berthren.

8. FARBEN

Aufgabe: |dentifikation von Farben und
Anordnung nach Schattierungen.

Test: Fahigkeit, verschiedene Farben und
Farbstufungen zu erkennen.

9. TOUCHSCREEN

Aufgabe: Bedienen von einem Touchscreen
und Bestellen von einem vorgegebenen
Produkt.

Test: Féhigkeit, Benutzeroberflachen auf
Touchscreens zu steuern.

10. WALD

Aufgabe: Durch einen Raum bewegen mit
Hindernissen auf unterschiedlicher Hohe.

Test: Fahigkeit, Objekte in verschiedenen

Hohen zu erkennen, um Zusammenstésse
und Verletzungen zu vermeiden.
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Flir eine Welt ohne Barrieren!

maxon

Schweizer + Schweizerische Eidgenossenschaft
i Confédération suisse
Paraplegiker Confederazione Svizzera
i Confederaziun svizra
E KZ Stiftung
Eidgendssisches Biiro fiir die Gleichstellung
'von Menschen mit Behinderungen EBGB

vl STADTKLOTEN

[sn] iérebral

super.natural



